Premio Estatal Espiritu
Emprendedor 2016

Resultados




Llegada de visitantes
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Instituciones publicas
y privadas del Estado




17 Municipios representados de
las 8 regiones del Estado




Evento gratuito para
participantes y asistentes




Inauguracion por
empresarios, académicos y
los 3 niveles de gobierno
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672 Maestros
73 Directores
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12000 Asistentes




12000 Asistentes




Evaluadores de proyectos




12000 Asistentes



Conferencias simultaneas



$200,000 Pesos en premios
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Publicaciones informativas
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Registro y entrada gratuita

Conferencias
Talleres Encuentro de negocios

Casos de éxito Premios

Registro: www.premioespirituemprendedor.com ®(744) 254 00 20
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Publicaciones informativas

Recomendaciones TR

—

Categorias:

Agroindustria

Turismo

Productos y Servicios Generales
Mineria

-
S @Eq@ NADEM

Asesoria
Comercializacion
Branding

Servicios médicos/salud
Software

Robdtica

Diseno arquitectonico
Logistica

La innovacion en tus ideas es muy importante.

Registro y entrada gratuita

Registro: www.premioespirituemprendedor.com

(744) 254 00 20



Publicaciones informativas

Proceso de participacion:

k Obtén tu numero RAE.

https://redemprendedor.inadem.gob.mx/registro_emprendedor_v2.html

\ 9 Registra tu proyecto
http://www.premioespirituemprendedor.com/

Realiza tu Modelo Canvas
Ejemplo descargable en:

http://www.premioespirituemprendedor.com/canvas

9 Preparate

Analiza y estudia tu proyecto.

6 Expon tu proyecto

26 de mayo Expo de Mundo Imperial Acapulco.

i |8 (MA@ NADEM Registro y entrada gratuita iParticipa y gana!



Publicaciones informativas

Recomendaciones del dia del evento /e gy

k * Ubica tu stand. * Guarda la compostura y conducta correcta.
* Entrega del stand que consta de: 1 mesa con mantel, 2 sillas y * Prohibido utilizar lenguaje altisonante.

1 identificador del proyecto. * Prohibido utilizar pegamento blanco, de barra,

* Hora de montaje 9:00 am. frio o caliente, cinta canela y grapas.

» Monta tu proyecto y modelo canvas visible. * Puedes utilizar masking tape.

* Se puede utilizar material visual. “ Prohibido retirar los manteles.

* Prohibido utilizar aparatos electrodomésticos (refrigerador, » S6lo usar el espacio asignado del stand.
licuadora, planchas, etc). * Prohibido ofrecer degustacion.

* Asistir a las conferencias sobre temas de negocios. + Los alimentos y bebidas sélo se presentaran

* Toma datos de tus posibles clientes. empaquetados y/o embotellados.

* El material que se proporciono al inicio del evento debe quedar

en el stand. Registro y entrada gratuita

Registro: www.premioespirituemprendedor.com (I (744) 254 00 20



Publicaciones informativas

Reglamento General

k * Llegar a tu stand a tiempo.
* Prohibido fumar dentro del recinto.

* Prohibido llegar en estado inconveniente (alcohélico).

* Cuidar el material proporcionado por el comité organizador.
 Mantener limpias las areas.

« Prohibido realizar actos de comercio durante el evento.

« Dirigirse a todas las personas con respeto.

» Acatar las reglas de Expo de Mundo Imperial. e | gy QMO IR
* Prohibido modificar el stand.
* El comité organizador resolvera tus dudas. Registro y entrada gratuita

www.premioespirituemprendedor.com iNos vemos camino al éxito!



Convocatoria

La Universidad Espafol expone anualmente desde 1996 el talento de sus alumnos en la Feria Empresarial, plataforma que ha servido
de impubso a diferentes proyectos exitosos. Debido al crecimiento de este programa, evoluciona y se transforma en el

PREMIO ESTATAL ESPIRITU EMPRENDEDOR

Con 1a finalidad de fortalecer e impulsar el desarrollo del Estado de Guerrero, para crear empresas, generar autoempleo y apuntalar los
proyectos viables a corto plazo para detonar la economia en las diferentes regiones, la Universidad Espafiol, como parte integral de la

formacién académica
CONVOCA

A los alumnos de secundarla, bachillerato y de licenclatura en el Estado de Guerrero Inscritos en el ciclo escolar 2015-2016 en escuelas piblicas o privadas,

presentar sus

proyectos en el Premio Estatal Espirity Emprendedor que se levard 3 cabo el dia 26 de Mayo de 2016 en la Expo de Mundo Imperial en Acapulco, Guerrero bajo las siguientes

categorias

I. PRODUCTOS Y SERVICIOS GENERALES:
Educacion, agencias, servicios personalizados, asesorias, salud, campaiias
publicitarias,  servicios piblicos, servicios comunitarios, desarrolio urbano,
produccidn y comercializacion articulos de todo tipo.

11. AGROINDUSTRIA:
Cultivo, crianza, produccion, seleccién, almacenamiento, transformacion,
procesado, empaque, comerclalizacién, mantenimiento de: licteos, granos,
ditricos, hortalizas, frutas, animales. Reingenieria y automatizacin, robdtica y
mecatronica, proyectos de energia sustentable, metalmecanica, aplicaciones para
dispositivos moviles, aparatos electronicos, desarrolio de software administrativo
¥ de produccion, etc

111, TURISMO:
tividades innovadoras con el fin de difundir los atractivos de una determinada
cudad, region o pais por ejemplo: urbano, rural, ecoturismo, de aventura,
ecoldgico, submarino, cultural, médico, aéreo, digita, etc. Productos y servicios
que resueivan necesidades del turista y hagan mas placentera su visita, branding,
legal, automatizacién, tecnologia, parques temdticos, etc

IV.MINERIA:
Diseflo e innovacion de joyas, herramientas de transformacidn, comerclalizacion
nacional e internacional, decoracidn,
software de produccion y administracion, branding y publicidad, asesoria legal
para extraccion, desarrolio de proveedores y de materia prima, etc.

REGISTRO

a) Podran participar proyectos estudiantiles individuales 0 por equipos de hasta
cinco integrantes.

b) Cada integrante del equipo deberd contar con su nimero RAE en la Red de
Apoyo al Emprendedor (INADEM). En caso de no tenerio, podrin soliitario en la
piginahitps://redemprendedor inadem gob.mu/registro_emprendedor_v2htmi

B registro de los proyectos se realizark en o web:
hetp //www premicespirituemprendedor.com llenando e formato con los
datos requeridos en el mismo.

d) La fecha de registro de los proyectos queda ablerta a parti de la publicacion de
1a presente convocatoria y finaltza a las 24:00 horas del dia 22 de mayo del ato
en curso.

BASES

A.Jurado Calificador.
E3td integrado por reconocidos expertos en las categorias participantes elegido
por el Comité Organizador y su decision serd inapelable

B.Focha, horario de exhibicién y premiacion.
£l Premio Estatal Espirity Empre: se fevard a cabo el dia 26 de mayo de
2016. €1 horario de llegada para los equipos participantes serd de 8:00 a 11.00
horas del mismo dia. €] horario de exhibicion y premiacion serd de 11:00 2 17:00
horas.

C.Puntos a evaluar.
Los puntos indispensables para evaluar los proyectos, son los que integran el
Modelo Canvas.

1. Segmento de cllentes: ¢Para quién estamos creando valor? {Quiénes son
nuestros dientes mas importantes?

2. Propuesta de valor: {Qué valor estamas entregando a nuestros clientes?
£Qué problemas estamos a resolver? {Qué pecesidad estamos
satisfaciendo? ¢ Qué tipo de Productos ofrecemas a cada uno de Nuestros
clentes?

Canales: {Con qué canales de comunicacion estoy liegando a mis cientes?
Relacion con los chentes: (Qué tipo de relacion tenemos con nuestros
cientes?

Flujo de ingresos: ¢De donde entra mi dinero?

Recursos clave: (Qué recursos dave requiere nuestra propuesta de valor?
Actividades clave: (Qué actividades clave requiere nuestra propuesta de
valor?

Sockos clave: {Quidnes son nuestros socios clave:

Estructura de costos: {Qué costos jos y variables tengo ?

lnform.dénalTel.ﬂ“)lS‘OﬂZOde(Bwa19-00horasdeLunsaVlemes Sébados
de 9:00 a 14:00 horas o al correo electronico: premioestatal@universidadespanol.edu.mx.

Registro: WWW.premioespirituemprendedor.com

£l Modelo Canvas de tu idea de negocio deberd presentarse en tamafo
doble carta en tu mesa de exposicion. Podrds encontrar diferentes
ejemplos de lienado y exhibicién en la pagina del evento.

. Equipos.

3) Cada equipo constard de 1 a 5 alumnos, un asesor (docente) y deberd
representar a una institucion educativa

b) Todos los integrantes del equipo deberdn portar el dia del evento su
credencial escolar vigente

. La exhibicion.

a) Unicamente podrén exponer sus proyectos los equipos que hayan sido

-dfnhﬂ(odos con el follo de confirmacion que recibird el representante del
PO POr COrTeo electronico al registrar La idea de negocio.

b) Todon los integrantes del equipo recibiran un identificador en el recinto de
exposicion

¢) Durante la exposicion, ¢l equipo podré exhibie su producto o servicio al
jurado calificador y visitantes utilizando vestuario, medios audiovisuales,
magquetas, folletos o cualquier otro recurso necesario para 3 presentacion
del mismo, quedando prohibidos aquellos que atenten a la moral y las
buenas costumbres, asi como 103 N0 apropiados en UNA INstitucion educativa.

d) Slo se aceptard la reproduccion de sonidos que no afecten a los demds

participantes ni ¢l desarrolio del evento.

€) Se asignard una mesa con mantel de 1.60 metros por 0.60 metros y dos sillas
3 cada equipo para 1a exhibicion de su proyecto.

1) Cada mesa contard con 1 contacto con corriente eléctrica de 120V.

£) Todos los stands estarén identificados con el nombre del proyecto colocados

h) Queda prohibido colocar cualquier tipo de cinta adhesiva, pegamento,
esmalte u otro tipo de material en cualquier parte del recinto de exposicion

1) Los productos se debersn exhibir terminados y en su caso, envasados.

1) La exhibicion de productos y servicios no deberd poner en riesgo la integridad
fisica de las personas en el evento ni dafiar las instalaciones dei recinto donde
se expone.

k) En caso de existir cualquier dafo a personas, a los proyectos o al recinto
donde se expone, serd responsabilidad de quien cometa la falta y debers
cubrir los gastos correspondientes.

1) Cada equipo se hace responsable de su drea de exhibicion y siempre debera
estar por ko menos un Integrante del equipo en todo momento durante el
evento

. Descalificacién.

3) 61 equipo que no se presente o llegue después de las 11:00 horas del dia del

evento

b) Integrantes de los equipos con aliento alcoholico, en estado inconveniente o
que alteren el orden durante el evento.

¢) Cuando los integrantes del equipo no cumplan con aiguno de los
lineamientos de esta convocatoria.

. Ganadores y Premios.

) Todos los participantes y asesores recibirdn constancia de participacién en of
evento que serd enviada al correo electrénico registrado.

b) Se premiard a los primeros lugares de cada categoria

¢) Los equipos ganadores podran recibir alguno de 10 sigulentes premios como.
dinero en efectivo, premios en especie, premios en servicios y una reunion
privada con inversionistas y expertos en el drea de acuerdo al proyectos
ganadores, una tableta electronica para el asesor del equipo ganador,
vinculacion con dependencias de goblerno que ofrecen apoyo 3 proyectos de
emprendedores.

d) En ol momento de la premiacion, deberd estar presente por lo menos 1
Integrante del equipo ganador para ser galardonado, de ko contrario, se le
entregard ol premio al segundo equipo mejor calificado en la misma
categoria

. Generales.

3) Los equipos podrén comercializar sus productos o servicios Gnicamente a
través de drdenes de pedido a los posibles dientes

b) No se permite la venta de alimentos y bebidas. Para |a exposicién deberin
presentarse envasados y empaquetados

¢) Cualquier imprevisto en la presente convocatoria serd resuelto por el Comité

Organizador y su decision serd definitiva
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